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Nazev programu: KONIKLEC

Vyuziti prostoru Prahy 3

ANOTACE

Méstské prostiedi musi promySlené a Setrné zachazet s kazdym volnym a nevyuZivanym
prostorem. Zaci v prib&hu projektového dne navstivi brownfield, zkoumaji genia loci a
navrhuji jeho revitalizaci s ohledem na rizné skupiny obyvatel mésta.

PROBLEMATIKA

Zakladni myslenkou celého programu je podpofit vnimani zakl méstského prostiedi a to
pfedevSim takzvanych deprimujicich z6n a narusenych pozemkd, jinak také znamych pod
pojmem brownfields, tak aby studenti dokazali ocenit atmosféru danych mist, dllezitost jejich
opétovného vyuZiti a to pfedevsim v SirSich souvislostech celého regionu. Zaci by si na
vlastni kazi méli vyzkouSet, jak muze developersky projekt ovlivnit identitu daného mista,
jakym zpusobem pozméni image oblasti a jaky dopad bude mit tato zména na obyvatele
nejblizsiho okoli.

Udrzitelny rozvoj mést je kliCovou otazkou budoucnosti naSich sidel. Problematika vyuziti
urbannich pud, suburbanizace (nekontrolovany rozristani mést) a regenerace brownfields
patfi mezi pal€ivé otazky sou€asného urbanismu. Tento program by mél zakim ukazat, kdo
vS8echno muze ovlivnit planovani mést a pfedevsim zdlraznit nezbytnou roli ob&anl v celém
procesu.

Sougasti programu bude navrh revitalizace konkrétniho mista (Nakladového nadrazi Zizkov)
v ekoregionu Prahy 3 a pfedevSim kritické zhodnoceni takového projektu, posouzeni
ekonomického, ekologického a socialniho dopadu na danou lokalitu.

KLICOVA SLOVA

« Brownfield (hnédé pole)
Pojmem brownfield rozumime nemovitost (pozemek, objekt, areal), které:
- je nedostate¢né vyuzivana, je zanedbana a pfipadné i kontaminovana
- nelze ji vhodné a efektivné vyuzivat, aniz by probéhl proces jeji regenerace
- vznika jako pozUstatek primysloveé, zemédeélské, rezidenéni, vojenskeé Ci jiné aktivity
Zdroj: http://www.czechinvest.org/brownfieldy

% Greenfield (zelené pole/ louky)
Dosud nezastavéné uzemi, které je vyuzivano jako zemédélska puda nebo pfirodni plocha a
je ur€eno pro novou vystavbu. Nachazi se mimo kompaktni zastavbu na okrajich mést.
Zdroj: http://www.suburbanizace.cz/slovnicek.htm




% Genius loci (duch mista)
V Fimské mytologii byl Genius loci duch &i bluzek, ochrafujici urCité misto, Casto byval
zobrazovan jako had. V dnesni dobé je tento vyraz uzivan hlavné v architektufe a uméni pro
mista, ktera maji zvlastni, jedine€nou, charakteristickou, typickou, nenapodobitelnou
atmosféru.
Zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/Genius _loci

% Suburbanizace
Proces stéhovani rezidencnich, komer¢nich a dalSich funkci z jadrového mésta do jeho
zazemi; jinak také stéhovani obyvatelstva a jeho aktivit z jadra do zazemi.
Zdroj: http://www.suburbanizace.cz/slovnicek.htm

CILE PROGRAMU

Zak vlastnimi slovy vyjadfi, co je to brownfield.

Zak vlastnimi slovy vyjadfi, co je to greenfield.

Zak predvede argumentaci, pro¢ je lepsi stavét na brownfields neZ na zelené louce.

Zak vyjmenuje alespoh 5 negativnich dopadt suburbanizace.

Zak vyjmenuje a vysvétli tfi zakladni principy udrzitelného rozvoje.

Z4ak se aktivné zGgastni ankety.

Zak navrhne pomoci tymové préace revitalizaci brownfieldu.

Zak popiSe ostatnim Zzakim svdj projekt revitalizace brownfieldu a vysvétli, jaky dopad
bude mit navrhovany projekt na okoli, obyvatele, Zivotni prostfedi a ekonomicky rozvoj.

©ONoGhA~WNPE

POPIS PROGRAMU

8:00 — 8:10 Predstaveni projektu
8:10 — 8:35 Predstaveni tématu

8:10-8:20

Na uvod celého projektového dne da lektor zakim 6 uvodnich otazek, tyto otazky by
meli v zavéru programu dat lektorovi zpétnou vazbu ohledné toho, zda se studentim
program libil a co nového se b&hem projektového dne naudili. Zaci odpovidaji
lektorovi na otazky ano tim, Ze se v lavicich postavi, kdyz je jejich odpovéd ne,
zUstavaji sedét. V pfipadé, Ze je v prostoru tfidy dostatek mista, Ize zaky sefadit do
jedné linie a pfi kladné odpovédi udélaji Zzaci krok vpred, pfi zaporné odpovédi krok
vzad.

Otazky:
1.) Té&S&im se na dnesni projektovy den?

2.) Vim, co to znamena, kdyZ se o n&jakém misté fekne, Ze ma genia loci?

3.) Vim co je to brownfield?



4.) Dokazu uvést alespon 3 pfiklady brownfieldt?
5.) Vim, co je to greenfield?

6.) Dokazu vysvétlit nagativni vlivy suburbanizace (ristu mést)?

8:20 — 8:35 Brozura

Lektor rozda kazdému Zaku broZuru a projde s nimi obsah:

Strana 1: Zaci hraji spole¢né Sibenici s lektorem a vyplni slovo GENIUS LOCI, kazdy
Zak si dale do brozury mlze zapsat, své misto, které si mysli, Ze ma Genia Loci.
Strana 2: Seznam otazek na exkurzi o historii, souasnosti mista NNZ. Otazky vytvari
jakousi kostru toho, co by si zak mél z exkurze odnést. Lektor doporu€i zakam, ktefi
budou pozdgji zvoleny za Zurnalisty, Ze se mohou otazky inspirovat.

Strana 3: Mapka arealu, pomUze se Zzakim zorientovat v prostoru. Déle lektor uvede
velikost aredlu 33 ha. Pro lepSi pfedstavu mlze zakim velikost pfiblizit pouzitim
prikladu. (Fotbalové hfisté pro mezinarodni zapasy ma plochu pfiblizné 2/3 hektaru
(obecné pravidla dovoluji rozmezi 0,4-1,08 ha). Tzn. Cca 33 fotbalovych poli.
Vaclavské namésti v Praze ma rozlohu pfes 4 hektary (zhruba 682x60 m), cca 8
Vaclavaku.)

Strana 4: Vysvétleni pojm0 Brownfields a Greenfields, lektor pomlze Zakim formou
diskuze doplnit otazky v brozufe.

Strana 5: Udrzitelny rozvoj mést. Do kazdé mnoziny si Zaci doplni jeden z kli€ovych
pojmG udrzitelného rozvoje: Hospodaisky rozvoj, Spoledensky rozvoj, Zivotni
prostiedi...lektor vysvétli, Zze pravé prunik téchto tfi mnozin vede k udrZitelnému
rozvoji.

Strana 6 a 7: Obrazky vysvétlujici nékteré z pfekazek suburbanizace.

8:35 — 8:45 Skupiny a role

Lektor nejprve vysvétli zakim funkce jednotlivych roli. Kazdy zak si podle svych schopnosti
vybere roli, ktera mu bude nejvice vyhovovat. Od lektora dostane jmenovku, pomucky a také
informacni kartiCku, na které je podrobné napsano, jaké bude mit konkrétni ukoly na praci
v terénu a poté také na praci ve tfidé a dale také podrobny popis vystupd, jez bude mit na
starosti

Rozdéleni do skupin v pripadé 20 zakd

Skupina 1 - fotograf/ka, 2x analytik/analytiCka, 2x projektant/ka, vytvarnik/vytvarnice,
Zurnalista/Zurnalistka

Skupina 2 - fotograf/ka, 2x analytik/analytiCka, 2x projektant/ka, vytvarnik/vytvarnice,
zurnalista/zurnalistka

Skupina 2 - fotograf/ka, 2x analytik/analytiCka, 2x projektant/ka, vytvarnik/vytvarnice,
zurnalista/zurnalistka

Popis roli

Fotograf/ka — foti v pribéhu programu, v zavérecné fazi fotky stahuje, piSe popisky, odevzda
2 fotky z exkurze, 1 fotku projektu, 1 fotku skupiny s projektem, 1 fotku kvétiny hodnot
Zurnalista/Zurnalistka — déla si poznamky zexkurze, v zavéredné fazi programu pise
s ostatnimi zurnalisty dohromady zpravu v programu MS Word z exkurze. Max. 2000 znaku
bez mezer




Projektant/ka — ma hlavni slovo pfi projektovani vlastniho projektu revitalizace brownfieldu,
dava slovo, projekt obhajuje, v zavérecné fazi programu popisuje projekt své skupiny,
zejména zaméry, odevzdava zpravu v programu MS Word max. 1000 znak( bez mezer
Analytik/analytiCka — pomaha projektantovi pfi obhajobé projektu, v zavérecné fazi programu
popisuje projekt své skupiny, zejména postiehy z obhajoby a vysledky kvétiny hodnot,
odevzdava zpravu v programu MS Word max. 1000 znak( bez mezer

Vytvarnik/vytvarnice — v zavére¢né fazi vytvari vytvarné s ostatnimi vytvarniky plakéat, na
kterém budou nalepeny zpravy vypracované spoluzaky a vytisténé fotky

8:45 — 9:00 Prestavka, pfiprava na terénni ¢ast programu
9:00 — 10:40 Terénni ¢ast programu

9:00 — 9:15 AktivizaCni hra ,Kompaktni mésto"

Cil_hry: Zaci by si méli uvédomit vyhody vyuzivani ploch pfimo ve mésté oproti
rozrustani mést do okolni krajiny.

Popis hry: Lektor rozdéli Zaky na dvé skupiny. Prvni skupina vytvofi tzv. kompaktni
mésto, tedy mésto, které dobfe vyuziva své prostory a ma efektivné zastavény své
plochy. Prvni skupina se postavi do kruhu tak, Ze kazdy Zak stoji rozkro€mo a jeho
nohy t&sné pfiléhaji k noham jeho kolegy. Zaci tedy vytvareji jakési idealni kompaktni
mésto, kde se dobfe doplfuji vedkeré funkce (bydleni, doprava, prace, vzdélani,
kultura, pramysl).

Druha skupina zakua vytvofi jakési nekompaktni mésto. Tedy meésto, které ma
nedostate¢né vyuzivané plochy ve svém centru a tudiz se zac¢ina rozrustat do svého
okoli, volné krajiny. Zaci vytvofi stejny kruh jako pFedchozi skupina, ovSem
s rozdilem, Ze kazdy lichy hra¢ se postavi jeden krok ven z kruhu. Vytvofi se tedy
mezery.

Lektor vyzve zaky, aby si pfedstavili, jak vypada doprava &i zasobovani v takovych
méstech. Obé skupiny dostanou ve stejny €as krabiCku od sirek (ktera predstavuje
zbozi, dojizdéjiciho Zaka do Skoly, ob&ana do prace), kterou si nandaji na nos. Jejich
ukolem bude pfedat si zasilku z nosu na nos, bez pomoci rukou, nesméji se hybat ze
svych pozic. Jakmile krabi¢ka objede kolecko, druzstvo vitézi (zasilka byla doru¢ena,
obcan se dostal v€as do prace).

Ugel hry: Zaci druhé skupiny, ktefi mezi sebou méli mezery, budou mit o poznani
tézsi roli a pfedavani krabicky bude ziejmé trvat déle. Tento jednoduchy princip by
mél poukazat na to, Ze dobfe zastavéna mésta, ktera spravné vyuzivaji své plochy,
takeé Iépe vnitiné funguji. MGze se rozvinout debata, jaky vliv mize mit suburbanizace
na zivot ve méste.

Pozn. V pfipadé Spatného pocasi, kdy je tfeba terénni program redukovat, Ize hru
presunout do tfidy a realizovat ji jesté pfed odchodem do terénu.

9:20 — 10:30 Exkurze v NN Zizkov

Aredlem Nékladového nadrazi Zizkov provadi spravce pan Zavadil (602 307 605). Z&ci si
mohou prohlédnout areal z ptaéi perspektivy (stfechy hlavni budovy), dale maji moznost
nahlédnout do Utrob samotnych skladu a kolejisté.

Nadrazi bylo vybudovano v letech 1928-1936 a 1.3.1936 uvedeno do provozu. Nadrazi
slozZilo k vykladani a pfechodnému skladovani zbozi, pfevazné potravin (v jedné z budov



nadrazi existoval mechanizovany oddélova¢ vajecnych bilkG a Zloutkl, ktery umozhoval
dodavat jiz oddélené Casti vajec pfimo do pekaren).

NNZ patfi k nejmlad$im nakladovym nadrazim v Praze a je patrné i nejvétsi. Neméa svou
koncepci v €eskych zemich srovnani, je vybaveno typickymi etaZovymi skladisti, odvozena z
tradi¢niho typu sypky, ale jiz vybavena vnitinimi mechanickymi dopravniky a ventilatory.
NadraZzi se stalo symbolem moderni ¢eskoslovenské Zeleznice.

Nadrazi mélo nesporny vyznam pro celou spole€nost: zasobovani Prahy, zaméstnani pro
mnoho lidi, elektrizované traté, vyskyt cizokrajnych bylin v kolejisti, diky némuz se nadrazi
stalo jedine€¢nou ,botanickou zahradou®. Jisty vyznam méla také vodarna, pitna voda byla
vyluéné uzivana pro konzumaci.

Dopravni vyznam nadrazi postupné klesal, zejména poté, co bylo roku 1966 zprovoznéno
nové potravinové skladisté ve Strasnicich. Oficialné provoz nadrazi trval az do roku 2002 a
nasledné, 13. srpna 2003. V listopadu roku 2005 zadala Rada méstské &asti Prahy 3
urbanistickou studii s regulaénimi prvky rozsahlého uzemi Nakladového nadrazi ateliéru
architekta Jana Sedlaka.

Doporucené odkazy:

http://praha3.zeleni.cz/12745/clanek/novodoba-kolonizace-prahy---nakladove-nadrazi-zizkov/

http://www.sha.cz/pages/projekty/p-nadrzizkov.html

10:40 — 11: 00 Prestavka, prevléknuti v Satnach
11:00 — 12:20 Prace ve tridé

Projektovani

Cil_projektu: Vyzkouset si navrhnout revitalizaci arealu NNZ, pfi¢emz by Zaci méli vyuZit
ziskanych znalosti z daného mista, opfit se o nazory vefejnosti z ankety a pokusit se
zrealizovat projekt, ktery by pfinesl jakousi rovnovahu mezi tfemi zakladnimi pilifi
udrzitelného rozvoje environmentélnim, ekonomickym a sociélnim.

Naplfi: Lektor rozdéli zaky do tfi skupin. Kazda skupina dostane slepou mapu arealu
s vyznacenym pudorysem soucasnych budov. Déale dostanou dfevéné kostky, které budou
moci popsat podle uCelu stavby. Zbytek aredlu (parky, komunikace...) budou dokreslovat
pomoci pastelek.

Kazda skupina bude mit viceméné volnou ruku a pokusi se navrhnout co nejlepSi projekt pro
dany areal. Zaci by ale méli vychazet ze znalosti o daném misté.

Skupiny by pfi svych navrzich méli postupovat nasledovné: Kazdy zak dostane nékolik
kartiCek, na kterych budou napsany nasledujici pojmy: identita mista, vefejné prostory a
bydleni, obanska vybavenost, energie a odpady, zelené plochy, doprava, sluzby, komeréni
vyuziti, obchody.

Ukolem Zzaka bude snazit se prosadit své zajmy (svoje karticky). Nemusi se snaZit za kazdou
cenu dostat svou karticku do hry (do navrhu), ale spiSe diskutovat s ostatnimi a dokazat
vysvétlit, jakou roli hraje pravé jeho zajem v navrhu nové lokality.

Jako vysledek vzniknou realizace (tfi) navrh(, které fotografové fotograficky zdokumentuiji.
Kazdé skupina bude mit 5 minut na obhajeni svého projektu. Vybere si jednoho az dva
mluvCi skupiny.



Zpracovavani vystupt (potfeba je 5 PC)

Fotografové — stahuji fotky, vybiraji kazdy za svou skupinu 2 fotky z exkurze, 1 fotku
projektu, 1 fotku skupiny s projektem, 1 fotku kvétiny hodnot, popiSe popiskem

Zurnalisté — spole¢né ze vdech skupin pisi zpravu z exkurze. 2000 znakd bez mezer
Projektanti a analytici — rozdéli se do skupin, ve kterych pracovali, kazda piSe zpravu s
popisem projektu své skupiny, zamér projektu, hodnoceni dle kvétiny hodnot

Vytvarnici — v zavérecné fazi vytvari spole¢né vytvarné s ostatnimi vytvarniky plakéat, na
kterém budou nalepeny zpravy vypracované spoluzaky a vytisténé fotky

12:20 — 12:30 Prestavka

12:30 — 13:30 Prezentace vystupu a diskuse

Zaci predstavuji svoje vystupy svym spoluzakim. Prezentace vystupti miize prob&hnout
formou klasické pfednasky u posteru, formou TV zprav nebo formou tiskové konference.
Ostatni zaci po predstaveni vysledku kladou zakum rGzné otazky ve vztahu k novému vyuZziti
brownfieldu NNZ.

Hodnoceni projektt dle kvétiny hodnot

Cil: Pfedevsim kriticky pohled na navrhovany projekt, ale také diskuze zak( a snaha obhajit
svou myslenku.

Napli: Nyni se vSichni zaci spole¢né zamysli nad tim, jaky bude mit vznikly navrh na dopad
regionu a to z pohledu ekologického, ekonomického a socialniho. Vyplnénim takzvané
.Value-rose" :

Kvétina hodnot bude pochopitelné pfizpusobena pro potfeby zakl (bude vice pFipominat
kvétinu, a jednotlivé hodnoty budou uzptsobeny navrhované lokalité NNZ. Princip hodnoceni
spociva v tom, Ze ve stfedu rize je hodnota nula ¢im lep$i hodnota v daném sméru (tfi
sméry ekologicka, ekonomicka a socialni udrzitelnost), tim vétsi okvétni listek kvétiny. Jako
pfiklad uvedeme, Ze navrhovany projekt ma Skolu, park a hfisté je tedy velice dobfe navrzen
Z hlediska ob¢anské vybavenosti, proto ziska velky listek ve sméru socialni udrzitelnosti.
V jiném pfipadé Zaci navrhli velkou silnici, ktera bude mit zajisté nepfiznivy vliv na Zivotni
prostfedi, a proto listek ruze v tomto sméru bude velice maly. Studenti nazorné uvidi, ktery
z pilifa udrzitelného rozvoje je podporovan nejvice (tedy v kterém sméru jsou okvétni listky
nejvétsi) a ktery naopak nejméné.

Na zaveér celého projektového dne zakim zadame stejné otazky, jako na zacatku programu
a pomoci jich hodnotime, co se Zaci dozvédéli noveého. V poslednich péti minutach dame
zakam prostor pro reflexi programu.

VYSTUPY
a) FOTOGRAFIE - 3 (skupiny) x 2 fotky z exkurze, 1 fotka projektu, 1 fotka skupiny
s projektem, 1 fotka kvétiny hodnot, 1 zprava s popisem projektu a hodnocenim

b) ZPRAVA Z EXKURZE - v programu MS Word (2000 znak1)

c) PLAKAT S FOTKAMI



SILNE STRANKY PROGRAMU

1. aktivizujici hry na zaCatku programu

2. rozdéleni roli, jmenovky

3. metodické pomlcky: kostky, slepa mapa...usnadni prostorovou predstavivost Zaka

SLABE STRANKY PROGRAMU

1. naroCnost zavéreCné Casti na ¢as a organizaci

2. kvétina hodnot — Zaci se aktivné neuc€astni hodnoceni (mozné doporuceni: zaci hodnoti
své projekty vzajemné)

3. komplexni popsani projektu a jeho analyzy, pfesto Zze Zaci dobfe pracuji pfi tvorbé,
nejsou schopni popsat vysledny projekt vlastnimi slovy (mozné doporuceni: osnova
zavérecné zpravy)

PRILEZITOSTI

1. mozZnost exkurze v brownfieldu (nejen osobni navstéva, ale i vyklad)
2. prace s projektem podle metody Charettes

3. komplexni hodnoceni projektd

HROZBY

1. MHD (napf. zpozdéni €i nehoda)

2. nespolupracujici pedagogové, strach ze zodpovédnosti pfi pfesunu
3. problémy s uklddanim dat a tiskem

POMUCKY
e brozura (podle poctu Zaku, kopie)
e 2x krabi¢ky od sirek (Hra kompaktni mésto)
e popisky roli (dle po¢tu zaku)
e 3 xfotoaparat
e baterky (prohlidka skladu-exkurze, neni nutné, zakim postacily mobily)
e 3x podkladova mapa Albrownfieldu
e 3x sada stavebnich barevnych kostek
e 3x papir s legendou (umozni Zakim popsat funkce staveb)
e 3x karti¢ky s kritérii a jejich popisem
e pastelky, fixy, ntzky,
¢ 1x kvétina hodnot s listky
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