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Kulturni pamét Prahy 3

ANOTACE

Kulturu Ize vnimat jako souhrn hmotnych a duchovnich hodnot, které se utvarely v prubéhu
historie. Tato historie ale neni od soucasnosti oddélena, i dnes z ni vychazime. Béhem
projektového dne si Z&ci na pfikladu konkrétnich mist uvédomi vazby, které ma minulost
k dneSku. Porovnaji historické obrazky s nové pofizenymi fotografiemi a pokusi se zjistit
pfibéhy a okolnosti, které se vazou k proménénému mistu.

PROBLEMATIKA

Kultura jako souhrn hmotnych a duchovnich hodnot vytvofenych lidmi je neodmyslitelné
spojena s lidskou historii. Tato historie ale neni od sou¢asnosti oddélena, nase dnesni zZivoty
s ni souvisi. Nékomu muze historie pfipadat nezajimava, vzdalena a neziva. Ale je dllezité
uvédomit si, Zze je spletend z pfibéhu zivych lidi, a v eskych méstech, jejichz minulost je
Casto pestra a dlouhd, je relativné snadné predstavit si uplynulé doby v kulisach, které
zname. Lidé, ktefi tu Zili dfiv, se od nas zase tolik nelisili. Starali se o to, co budou mit vecer
k jidlu, maji-li kde spat, jestli maji doma teplo. Stykali se s prateli, pracovali, aby si vydélali na
Zivobyti, starali se o své déti. Starosti lidi tehdy a dnes byly podobné. Jsou tu jisté odliSnosti,
generace naSich praprapradédeckd neméla elektfinu, pfed sto lety teprve zalinala jezdit
auta, nasi dédeckové neméli pocitace a internet, Zivot byl trochu pomalejsi, ale vtom
podstatném vypadal stejné jako dnes.

Cilem projektového dne je probudit v zacich, ktefi vétSinou dé&jiny vnimaji jako néco
oddéleného od svého Zivota, zajem o minulost vlastniho mésta a zaroven védomi, Ze
pribéhy, které se tu odehravaly a odehravaji, k nim maji mnohem blize, nez si mysleli.
Vnimat vlastni minulost totiz nasledné vede k pocitu zodpovédnosti za svét kolem nas, za
vlastni Zivot a vlastni budoucnost. Zaci b&hem projektového dne zmapuiji nékolik historicky
zajimavych lokalit a dohledaji jejich pfibéhy. Kromé toho zjisti, zda obyvatelé mésta tyto
lokality a jejich historii znaji a zda je pro né dulezité tyto lokality zachovat i je jim jejich osud
Ihostejny. V zaveéru je oteviena diskuse o tom, jak na zaky tyto pfib&hy pusobi a co si o nich
mysli.

KLICOVA SLOVA

« Kultura
Kultura je_souhrn hmotnych a duchovnich hodnot vytvofenych lidstvem (stavby, tradice,
jazyk, ndbozenstvi....)



Zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Kultura

% Pfirodni pamét krajiny

Muzeme ji popsat jako systém vzajemnych, opakujicich se interakci mezi klimatem, biotou a
geologickym (tj. i padnim) prostfedim. Zakladni pamétové prvky krajiny jsou nasleduijici:

1.

Reliéf. Zakladni pamét’ krajiny je dana jejim reliéfem, ktery uréuje zejména smér vodnich
tokd a hydrologicky rezim oblasti. Dojde-li ke zméné reliéfu jako napf. pfi tézbé uhli je
pamét krajiny nenavratné ztracena.

Klima a mikroklima ma zasadni vliv na vznik a vyvoj ekosystému a Casto i reliéfu krajiny.

Substrat. Ur€uje a ovliviiuje druhové bohatstvi fauny a fléry, je nositelem mikrobialniho
prostfedi. Substrat miaze byt naprosto odliSny od geologického podlozi - pfikladem jsou
vapnité sprase na jinak oligotrofnim podlozi nebo kyselé, dekalcifikované vyplné zavrt(
uprostied krasovych planin.

Zdroj: Véaclav Cilek: Pamét krajiny www.cec-wys.org/prilohy/8eccf4a8/Prispevek Cilek.doc

+« Kulturni pamét krajiny

Mezi zakladni prvky kulturni paméti mizeme zaradit kontinuitu, védomi historie, uspofadani
pfirodnich a kulturnich ploch, archeologické a stavebni pamatky, né&jaky druh posvatnosti a
tu krasu krajiny, ktera vznika jejim dlouhodobym a pfitom citlivym vyuzivanim.

Zdroj: Vaclav Cilek: Pamét’ krajiny www.cec-wys.org/prilohy/8eccf4a8/Prispevek Cilek.doc

CILE PROGRAMU

No ok

Zak popise dobovou médu u alesponi 5 historickych stavebnich slohd.

Zak vyjmenuje alespori 3 kostely vyskytujici se v jeho mésté & nejblizsim okoli a uvede
nejblizsi kostel u jeho Skoly.

Zak vyjmenuje alespon 3 divadla, vyskytujici se v jeho mésté &i nejblizsim okoli a uvede
Zak sefadi v odpovidajici asové posloupnosti historické stavebni slohy.

Zak provede anketni Setfeni s vefejnosti na téma minulosti vybrané lokality.

Zak prostuduje predlozené materialy a dohleda informace k vybrané lokalité.

Zak usporadava ziskané informace a zapisuje je do anketniho a pracovniho listu. Zak
prezentuje vysledky své skupiny a zhodnoti proménu lokality v ¢ase.

Zak vysvétli, pro¢ jsou historické a kulturni pamatky dileZité pro sou¢asnost.

POPIS PROGRAMU

8:00 — 8:10 Predstaveni projektu

8:10 — 8:35 Predstaveni tématu

8:10 — 8:20 Uvod
Na uvod celého projektového dne da lektor Zzakim 10 Gvodnich otazek, tyto otazky by
meéli v zavéru programu dat lektorovi zpétnou vazbu ohledné toho, zda se studentim



program libil a co nového se b&hem projektového dne naudili. Zaci odpovidaji
lektorovi na otdzky ano tim, Ze se v lavicich postavi, kdyz je jejich odpovéd ne,
zUstavaji sedét. V pripadé, Ze je v prostoru tfidy dostatek mista, Ize zaky sefadit do
jedné linie a pfi kladné odpovédi udélaji Zzaci krok vpied, pfi zaporné odpovédi krok
vzad.

Lektor s Z&ky na uvod formou kratké hry probere pojmy, se kterymi se v ramci
projektového dne budou setkavat, aby zjistil, které jsou pro né znamé a které nové.
Zaroven si zaci ovéfi nékteré svoje védomosti souvisejici s kulturou a historii.

Otazky:
1) Je mifajn a t&€Sim se na dnesni projektovy den?

2) Narodil jsem se v Praze?
3) Vim, jak se jmenuje ulice, kde bydlim?
4) Vim, podle ¢eho nebo koho se jmenuje?

5) Umim vyjmenovat 5 prazskych kostel(? (odhadnete, kolik kostell v Praze
asi je?)

6) Umim vyjmenovat 5 prazskych divadel?

7) Umim sefadit historické stavebni slohy (renesance, gotika, baroko,
romansky styl apod..) v pofadi, v jakém po sobé& nasledovaly?

8) Tusim, kdy zavedli v Praze elektfinu?
9) TusSim, jaky pohon mély prvni prazské tramvaje?

10) Myslim si, ze mGze byt zajimavé zabyvat se minulosti mist, ktera znam?

8:20 — 8:35 Brozura

Lektor rozda Zzakum brozuru a projde s nimi jeji obsah:

Strana 1: titulni

Strana 2: ivod

Strana 3: dulezité pojmy

Strany 4 a 5, 6 a 7: spojovacka promén historickych stavebnich a modnich stylt
Strana 8: zdroje a odkazy

8:35 — 8:45 Skupiny a role

Lektor nejprve vysvétli zakum funkce jednotlivych roli. Kazdy zak si podle svych schopnosti
vybere roli, ktera mu bude nejvice vyhovovat. Od lektora dostane jmenovku, pomucky a takeé
informacni karticku, na které je podrobné napsano, jaké bude mit konkrétni ukoly pfi praci
v terénu a potom ve tfidé a dale také podrobny popis vystupu, jez bude mit na starosti.

Rozdéleni do skupin v pripadé 20 Zaku

TFida 20 zakl bude pracovat v péti skupinach, rozdéli si po &tyfech rolich. Pokud je ve tfidé
mensi pocet zakU, Ize nékteré z nich spojit do jedné. (Lze spojit funkci historika a asistenta
historika) V pfipadé odliSného poctu zakl nez 20 je tfeba skupiny vytvofit pruznym
zpusobem tak, aby byly funkéni. Je zarovern mozné postupovat i opacné, to znamena,
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postavit skupinu napfiklad s vice Zurnalisty (nebo s vice asistenty historika). Vzhledem,
k tomu, Zze pfedmétem terénni prace bude anketa s vefejnosti, vice Zurnalistd ve skupiné
neskodi.

Skupina 1: 1 fotograf/ka, 1 historik/histori¢ka, 1 asistent/ka historika, 1 Zurnalista/zurnalistka
Skupina 2: 1 fotograf/ka, 1 historik/histori¢ka, 1 asistent/ka historika, 1 Zurnalista/zurnalistka
Skupina 3: 1 fotograf/ka, 1 historik/histori¢ka, 1 asistent/ka historika, 1 Zurnalista/Zurnalistka
Skupina 4: 1 fotograf/ka, 1 historik/histori¢ka, 1 asistent/ka historika, 1 Zurnalista/zurnalistka
Skupina 5: 1 fotograf/ka, 1 historik/histori¢ka, 1 asistent/ka historika, 1 Zurnalista/Zurnalistka

Popis roli
Fotograf/ka:
V terénu:
e pribézné pofizuje fotografie z terénu
o vyfoti fotek radéji vic, aby bylo pozdé&ji z Eeho vybirat
o celkem vybere 4 fotografie: 1. Fotka celé skupiny (vC€etné fotografa)
2. Fotka z mista, o kterém zjistuje historii.
3. Fotka prace skupiny v terénu (nebo ve tfidé)
Ve tfidé:
e stahuje fotky pomoci kabell &i ¢te¢ky do pocitace
e po dokoncCeni této prace otevie dokument s ndzvem ,Porovnéni fotografii“ a vedle
historické fotografie vlozi do prazdného ramecku fotografii pofizenou v terénu a déle
zodpovi vSechny otadzky pod obrazkem.
e potfebné pfedpoklady: vytvarny cit, technicka zdatnost pfi praci s elektronikou
Pomducky:
o fotoaparét
e pocditat

Asistent/ka historika
V terénu:
e asistuje historikovi a zurnalistovi pfi anketé
e pomaha s vyplnénim anketniho listu
e vede skupinu na stanovené misto a hlida, aby se skupina pohybovala ve
vyznaceném uzemi
e pomaha dle mapy dohledat a pfesné urcit mista odkud byly ziskany dobové fotografie
Ve tfidé:
e do souCasné mapy spolecné s kartografy z ostatnich skupin zaznaci mista, ktera se
Vv historii proménila
e urci mista, odkud byly pofizeny fotografie skupin
e pfi prezentaci zodpovida za vzorné odprezentovani vysledkl své prace
e potfebné pfedpoklady: komunikace, zvidavost, suverenita
Pomucky:
e mapa
e podlozka (dostane od lektora pfi rozdélovani roli)
e tuzka nebo propiska (vlastni vezme si radéji dvé do terénu)




Historik/historiCka
V terénu:
e zodpovida za dohledani informaci k dotaziim v anketnim listu
e spolu s Zurnalistou realizuje dotaznikovy prizkum vefejnosti k tématu
Ve tfidé:
e pomoci webovych a literarnich zdroju doplfiuje informace do svého pracovniho listu
e spolu s Zurnalistou porovnava svoje informacni zdroje (text x anketa)
e vzdy uvede zdroj svych informaci
e pfi prezentaci zodpovida za vzorné odprezentovani vysledkl své prace
e potiebné predpoklady: dokaze snadno pracovat stextem, vyhledavat informace,
slohové zdatny
Pomucky:
e pracovni list
¢ dobové fotografie
e literarni a webové zdroje

Zurnalista/zurnalistka
V terénu:
e zodpovida za prabéh ankety (vybér respondentu)
e spolu s historikem realizuje dotaznikovy prizkum vefejnosti k tématu
Ve tfidé:
e spolu s historikem porovnavé svoje informacéni zdroje (text x anketa)
e zodpovida za vypInéni anketniho listu
e pfi prezentaci zodpovida za vzorné odprezentovani vysledkl své prace
e potiebné predpoklady: dokaze snadno pracovat stextem, vyhledavat informace,
slohové zdatny
Pomducky:
e anketni list
e tuzka nebo propiska (vlastni, vezme si radéji dvé do terénu)

8:45 — 9:00 Prestavka, pfiprava na terénni ¢ast programu
9:00 — 10:35 Terénni ¢ast programu
9:00 — 9:20 Pfesun pésky na Zidovské pece nebo na Parukaiku

9:20 — 9:30 Hra ,Pfesmycky*

Kazdy zak dostane do ruky malou zalaminovanou karti¢ku. Polovina zaku dostane
karticky, na nichz jsou nazvy raznych Zizkovskych ulic v podobé pfesmycky. Druh&
polovina zaku dostane karti¢ky, na nichz jsou kratké texty popisujici puvod nazvu
odpovidajicich ulic (tedy stejnych, jako jsou v pfesmyckach). Ugelem hry je, aby 1.
polovina zaku vylustila své pfesmycky a zjistila tak jméno své ulice, 2. polovina zakua
zkusi podle svého textu jméno ulice odvodit a vzdy odpovidajici dvojice zakl se
najde.

Pozn. V pfipadé Spatného pocasi, kdy je tfeba terénni program redukovat, Ize hru
pfesunout do tfidy a realizovat ji je5té pfed odchodem do terénu.



9:30-10:20

V pfipadég, Ze mame 4 skupiny zaku, bude terénni prace probihat na dvou mistech:

1. Anketa s vefejnosti v parku Zidovské pece

Zéaci budou vybaveni jednim obrazkem nebo fotografii; Basilejské namésti, tato
fotografie slouzi k porovnani souasného a minulého stavu. Dale budou ZAci
vybaveni anketnimi listy a jejich ukolem bude zjistit zakladni informace o nazvech tfi
mist, ktera se zménila:

Zidovské pece: Hibet Zidovskych peci se starym lomem. Byvaly zde jeskyné a Zilo
zde to nejhorsi podsvéti. Néktefi lidé se domnivaji, Ze nazev Zidovské pece vznikl
podle toho, Ze si zde vyhnani Zidé pekli chléb. Odbornici tento vyklad odmitaji. Lom
byl, ale na konci druhé svétové valky zavezen materidlem z rozbombardované Prahy.
Dnes je jednim z parkt Prahy 3.

Na Véapence: Tramvajova zastavka Vapenka se jmenuje podle hospodarského
dvorce Vapenka. Vapenku tvofily semknuté hospodarské budovy se Sindelovymi
stfechami. Nazev skute¢né vznikl podle innosti, ktera zde byla provozovana, a sice
péaleni vapna.

Cerveny dvar: Ulice U Cerveného dvora se jmenuje podle viniéni usedlosti nazyvané
jako Direktorka (Cerveny dvar). Jednopatrovd obytna budova s mansardovou
stfechou a Cervenym zdivem stala v mistech nékdejSich Vinohradu, které byly
zaloZeny v 15. stoleti. Usedlost zanikla po 2. svétové valce pfi rozSifovani zidovského
hfbitova a nakladového nadrazi.

2. Anketa s vefejnosti v parku Parukarka

Pro porovnani historické fotografie dostanou Zaci k dispozici 1-2 fotografie
Sladkovského namésti (pfipadné Taboritska ulice). V anketé budou pak zjiStovat
historii téchto mist:

Virch Svatého kfize: Podle nékterych zdroju tu kdysi byvalo popravéi misto (dokonce
tu méla byt i vykonana posledni prazska poprava, misto je vSak zaménovano se
ibeniénim vrchem, ktery se nachézel v mist& dnes$nich Zidovskych pecich), ale tuto
nedoloZenou informaci néktefi historici popiraji.

Az do roku 1804 se jmenovala Hejtmanovska. Kdyz usedlost koupil parukaf Jan
Hrabanek, zacalo se ji fikat po jeho profesi.

Kapslovna: V roce 1825 zde francouzsti podnikatelé Sellier a Bellot zavedli vyrobu
stfelnych zapalek. Byly zde vyrabény zapalky pro lovecké naboje, pozdéji i pro
naboje vojenské. Od roku 1827 tovarna zvana Kapslovna vyrabéla zapalovadla z
bilého stfelného prachu. Vyrabélo se az 60 milionl zapalek ro¢né zejména pro
Rakousko a dale pro export do USA, Anglie, Brazilie a vychodni Indie.

OlSanské namésti: OlSanské namésti se do dnesni podoby proménilo asi nejvice.
Malokdo tusi, Ze zde kdysi byval rybni¢ek u OlSanské (VolSanské) Skoly.

Cilem terénni prace je pfedevsSim najit a zmapovat uvedené lokality podle starych
fotografii a dale v anketnim Setfeni zjistit u vefejnosti maximum informaci o téchto
lokalitach. (PFi nasledné praci ve tfidé pak dohledat dalSi informace a vyplnit pracovni
list.)

10:20 — 10:35 Pfesun zpét do Skoly

10:35 — 11:00 Prestavka, pfevléknuti v Satnach



11:00 — 12:30 Prace ve tfidé
Zpracovani vystupu (je potfeba 1 PC na skupinu)
Cil préace:

1. dozvédét se néco o historii zvolenych lokalit

2. porovnat dobové a sou¢asné fotografie

3. porovnat zdroje informaci (vefejnost x internetové zdroje, literatura)
Naplr:
Zde se skupiny rozdéli podle roli a budou pracovat kazdy na svém ukolu.
Fotograf/ka - stahuje a vybira fotografie, piSe popisky, doplfiuje svij pracovni list.
Historik/histori¢ka s asistentem/asistentkou - dokong¢i pracovni list a mapu.
Zurnalista/Zurnalistka - zkompletuje anketni list z terénu a spolu s historikem pFipravi
k prezentaci porovnani svych zdroju informaci

12:30 — 12:40 Prestavka

12:40 — 13:15 Prezentace vystupu jednotlivych skupin a diskuze

Zaci predstavuji svoje vystupy svym spoluzakim. Prezentace vystupt miZe prob&hnout
formou klasické prednasky nebo formou tiskové konference. Kazda skupina prezentuje své
pracovni listy, pficemz porovnava kvalitu informaci ziskanych v anketé s vefejnosti a
z ostatnich zdroji. Po prezentaci kazdé ze skupin Ize navazat diskuzi o jejich nazoru na
proménu daného mista a vratit se tak k uvodni debaté o nasem vztahu k minulosti.

Projektovy den je vhodné uzavfit uvodni hrou ,Krok vpfed“ za pouziti stejného znéni otazek
(vyjma prvni). Velmi pravdépodobné se ukaze, Ze védomosti i postoje zaku se po
probéhnutém dni vyrazné zménily. Hra tak poskytuje lektorovi jednoduchou a velmi efektivni
zpétnou vazbu.

V poslednich péti minutach dame zakim prostor pro reflexi programu.

VYSTUPY
a) FOTOGRAFIE 3x - 1. Fotka celé skupiny (v€etné fotografa)
2. Fotka skupiny pfi praci (pfi anketé)
3. Fotka lokality k porovnani se starou ilustraci (pfi
fotografovani je tfeba najit odpovidajici Uhel, aby bylo
porovnani co nejefektnéjsi).

b) PRACOVI LIST FOTOGRAFA s viozenou fotografii a slovnim porovnanim mist (v
elektronické podobé)

c) PRACOVNI LIST HISTORIKA
d) MAPA — asistent historika

e) ANKETNI LIST — Zurnalista

SILNE STRANKY PROGRAMU
1. Gvodni diskuze




2. aktivizacni hry
3. konec€né porovnani lokalit

SLABE STRANKY PROGRAMU

1. naro¢nost terénni ¢asti na organizaci

2. zavislost na dostupnosti zajimavych lokalit
3. proménlivy zajem studentt

PRILEZITOSTI

1. osobni proZitek z terénni prace

2. novy pohled na zndmé méstské lokality

3. moznost uplatnéni vlastniho nazoru na promény mist v ase

HROZBY

1. velmi Spatné pocasi (zavislost programu na praci v terénu)

2. nespolupracujici pedagogové, strach ze zodpovédnosti pfi pfesunu

3. problémy s ¢asovym rozvrzenim prace ve tfidé (nevyrovnané aktivity zakul)

POMUCKY
e brozura (podle poctu zaku, kopie)
e popisky roli s visatkami (dle poc¢tu zaku)
e rozpisy €innosti jednotlivych roli
e 4 xfotoaparat
o tiSténé pracovni a anketni listy
e mapy soucasne i historické
e pracovni listy pro fotografy v elektronické podobé
e zalaminované fotografie vybranych lokalit
e zalaminované karticky ke hie “Pfesmycky”
e literatura nebo vytisténé soubory informaci k jednotlivym lokalitam
e nuzky
e podlozky
e dataprojektor k zavérecné prezentaci

Autor programu: RNDr. Jenny Andreskovd, PFirodovédecka fakulta UK Praha a
Bc. Magdalena Varikova, Stavebni fakulta - InZenyrstvi Zivotniho prostiedi, CVUT

Namét: Bc. Alice Kondinska, Studium humanitni vzdélanosti FHS UK a
Mgr. Luka$ Koucky, ugitelstvi pro SS, télesna vychova a psychologie na FTVS UK




Pouzité zdroje a odkazy:

http://www.cestovatel.cz/clanky/prazske-zahrady-vrch-svateho-krize-a-parukarka-zizkov/

http://www.zizkov.info/

http://www.zizkov-praha3.info/

http://www.praha3.cz/kultura-a-volny-cas/index.html

SEDLAK, Jan: Praha 3 : urbanismus, architektura/ Jan Sedlak, Zden&k Luke$ ; [fot.]
Karel Cudlin, Ester Havlova Vyd. 1. - Praha: Titanic ; Argo, 2008 . - 245 s.: planky ; 23
cm, ISBN 978-80-7203-961-6, 978-80-86652-32-0

Praha 3 kfizem krazem / Red. Eva Horni¢kova; fot. a dokumenty Jana Bosékova ... a
kol. Vyd.1 .- Praha: MILPO, 2008 . - 175 s.: obr., faksim., erby ; 31 cm . - (Knihy o
Praze; sv. 46)  ISBN 978-80-87040-12-6

Augusta, Pavel Kniha o Praze 3, 1994



