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Nazev programu: KONIKLEC

Vyuziti prostoru Prahy 12

ANOTACE

Méstské prostfedi musi promysSlené a Setrné zachazet s kazdym volnym a nevyuzivanym
prostorem. Z&ci v prib&hu projektového dne navstivi brownfield, zkoumaji genia loci a
navrhuji jeho revitalizaci s ohledem na riizné skupiny obyvatel mésta.

PROBLEMATIKA

Zakladni mysSlenkou celého programu je podpofit vnimani zakl méstského prostfedi a to
predevSim takzvanych deprimujicich zon a narusenych pozemkd, jinak také znamych pod
pojmem brownfields tak, aby zaci dokazali ocenit atmosféru danych mist, dilezitost jejich
opétovného vyuziti a to pfedevsim v $irSich souvislostech celého regionu. Zaci si na vlastni
kazi vyzkou$i, jak mize developersky projekt ovlivnit identitu daného mista, jakym zplsobem

Udrzitelny rozvoj mést je klicovou otazkou budoucnosti nasich sidel. Problematika vyuZziti
urbannich pld, suburbanizace (nekontrolovany rozristani mést) a regenerace brownfields
patfi mezi palCivé otadzky souCasného urbanismu. Tento program Zakim ukazuje, kdo
vSechno mulze ovlivnit planovani mést a predevsSim zdurazriuje nezbytnou roli ob¢anu
v celém procesu.

Soucasti programu je navrh revitalizace konkrétniho mista (Cukrovaru v Modfanech)
v ekoregionu Prahy 12 a pfedevS8im kritické zhodnoceni takového projektu, posouzeni
ekonomického, ekologického a socialniho dopadu na danou lokalitu.

KLICOVA SLOVA

% Brownfield (hnédé pole)
Pojmem brownfield rozumime nemovitost (pozemek, objekt, areal), ktera:
- je nedostateCné vyuzivana, je zanedbana a pfipadné i kontaminovana
- nelze ji vhodné a efektivné vyuzivat, aniz by probéhl proces jeji regenerace
- vznika jako pozlstatek pramyslové, zemédeélské, rezidencni, vojenské i jiné aktivity
Zdroj: http://www.czechinvest.org/brownfieldy

s Greenfield (zelené pole/ louky)
Dosud nezastavéné uzemi, které je vyuzivano jako zemédeélska puda nebo pfirodni plocha a
je ur€eno pro novou vystavbu. Nachazi se mimo kompaktni zastavbu na okrajich mést.
Zdroj: http://www.suburbanizace.cz/slovnicek.htm

¢ Genius loci (duch mista)
V Fimské mytologii byl Genius loci duch &i blzek, ochrafujici ur€ité misto, ¢asto byval
zobrazovan jako had. V dnesSni dobé je tento vyraz uzivan hlavné v architektufe a uméni pro
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mista, ktera maji zvlastni, jedineCnou, charakteristickou, typickou, nenapodobitelnou
atmosféru.
Zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/Genius_loci

% Suburbanizace
Proces stéhovani rezidencnich, komercnich a dalSich funkci z jadrového mésta do jeho
zazemi; jinak také stéhovani obyvatelstva a jeho aktivit z jadra do zazemi.
Zdroj: http://www.suburbanizace.cz/slovnicek.htm

CILE PROGRAMU

Zak vlastnimi slovy vyjadi, co je to brownfield.

Z4&k vlastnimi slovy vyjadFi, co je to greenfield.

Zak predvede argumentaci, pro¢ je lep$i stavét na brownfields nez na zelené louce.

Z&k vyjmenuje alespon 5 negativnich dopad( suburbanizace.

Zak vyjmenuje a vysveétli tfi zakladni principy udrzitelného rozvoje.

Z&k se aktivné zucastni ankety.

Zak navrhne pomoci tymové prace revitalizaci brownfieldu.

Z&ak popise ostatnim zak(m svdj projekt revitalizace brownfieldu a vysvétli, jaky dopad
bude mit navrhovany projekt na okoli, obyvatele, Zivotni prostfedi a ekonomicky rozvoj.

©NOoOhAWNE

POPIS PROGRAMU

8:00 — 8:10 Predstaveni projektu
8:10 — 8:35 Predstaveni tématu

8:10-8:20

Na uvod celého projektového dne da lektor zakim 6 uvodnich otazek, které daji
v zavéru programu lektorovi zpétnou vazbu ohledné toho, zda se zakum program libil
a co nového se b&hem projektového dne naugili. Zaci odpovidaji lektorovi na otazky
ano tim, Ze se v lavicich postavi, kdyZ je jejich odpovéd ne, zlstavaji sedét.
V pfipadé, Ze je v prostoru tfidy dostatek mista, Ize zaky sefadit do jedné linie a pfi
kladné odpovédi udélaji Zaci krok vpred, pfi zaporné odpovédi krok vzad.

Otazky:
1.) TéSim se na dnesni projektovy den?

2.) Vim, co to znamen3, kdyz se o néjakém misté Fekne, Ze ma genia loci?
3.) Vim, co je to brownfield?
4.) Dokazu uvést alespon 3 priklady brownfield(?

5.) Vim, co je to greenfield?
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6.) Dokazu vysvétlit negativni vlivy suburbanizace (rdstu mést)?

8:20 — 8:35 Brozura
Lektor rozda v§em zaklm brozuru a projde s nimi obsah:

Strana 1: Zaci hraji spoleéné Sibenici s lektorem a vyplni slovo GENIUS LOCI, kazdy
zak si dale do brozury mlize zapsat misto, které zna a o kterém si mysli, Ze ma Genia
Loci.

Strana 2: Seznam otazek o historii a sou€asnosti Modfanského cukrovaru. Otazky
vytvaFi jakousi kostru toho, co by se Zak mél o cukrovaru a jeho historii dozvédét.
Kazdy Zak si vyplni otazky béhem prace v terénu.

Strana 3: Mapka arealu cukrovaru, pomuize se zakim zorientovat v prostoru.
Historicka fotografie cukrovaru (zak ziska pfedstavu o tom, jak vypadal cukrovar
v minulosti, v terénu pak porovna, co se z néj zachovalo).

Strana 4: Vysvétleni pojmU brownfields a greenfields, lektor pomlze zakim formou
diskuze doplnit otazky v brozufe.

Strana 5: Udrzitelny rozvoj mést. Do kazdé mnoziny si Zaci doplni jeden z kliCovych
pojmU udrzitelného rozvoje: hospodarsky rozvoj, spolecensky rozvoj, zivotni
prostfedi...lektor vysvétli, ze pravé pranik téchto tfi mnozin vede k udrzitelnému
rozvoiji.

Strana 6 a 7: Obrazky vysvétlujici nékteré z pfekazek suburbanizace.

8:35 — 8:45 Skupiny a role

Lektor nejprve vysvétli zakum funkce jednotlivych roli. Kazdy zak si podle svych schopnosti
vybere roli, ktera mu bude nejvice vyhovovat. Od lektora dostane jmenovku, pomucky a také
informacni karti¢ku, na které je podrobné napsano, jaké bude mit konkrétni ukoly na praci
v terénu a poté také na praci ve tfidé a dale také podrobny popis vystupu, jez bude mit na
starosti.

Rozdéleni do skupin v pripadé 20 Zaku

Skupina 1 — fotograf/ka, analytik/analytiCka, inZenyr/ka Zzivotniho prostfedi, architekt/ka,
developer/ka

Skupina 2 — fotograf/ka, analytik/analytiCka, inZenyr/ka Zzivotniho prostfedi, architekt/ka,
developer/ka

Skupina 3 — fotograf/ka, analytik/analytiCka, inZzenyr/ka zivotniho prostfedi, architekt/ka,
developer/ka

Skupina 4 — fotograf/ka, analytik/analytiCka, inZzenyr/ka zivotniho prostfedi, architekt/ka,
developer/ka

Popis roli
Fotograf/ka — foti v pribéhu programu, v zavérec¢né fazi fotky stahuje, piSe popisky fotek,
odevzda 1 fotku z exkurze, 1 fotku z ankety, 1 fotku skupiny s projektem, 1 fotku projektu



Analytik/analytiCka — v terénu pracuje s pracovnim listem v brozufe na str. 2, déla si
poznamky o pruzkumu okoli a stavu okoli, podle otazek z brozury se snazi zjistit co nejvice
informaci o historii a sou€asném vyuziti cukrovaru, ve tfidé na prazdny arch papird zakresli
stavajici areal cukrovaru podle mapy v brozufe, pfi prezentaci je odpovédny za hodnoceni
projektu jiné skupiny, odevzdava vyplnény list ,Hodnoceni projektu*

Projektant/ka — v terénu si prohlizi stavajici uzemi cukrovaru a premysli o navrhu projektu,
ve tfidé koordinuje cely projekt, odevzdava vyplnénou ,Legendu” projektu celého projektu,
vymysli nazev projektu, pfi prezentaci zodpovida za vzornou prezentaci projektu své skupiny
InZenyr/ka Zivotniho prostfedi - prohlizi si stavajici uzemi cukrovaru a pfemysli o navrhu
projektu, snazi se o to, aby byl projekt udrzitelny z hlediska zivotniho prostfedi, prosazuje
zajmy na zelenych kartiC¢kach (snazi se, aby v projektu bylo co nejvice zelenych ploch,
vyuzivala se obnovitelna energie, prosazuje ekologicky Setrnou dopravu atd.), v pracovnim
listu ,Projekt” popisuje projekt z hlediska Zivotniho prostfedi

Méstsky architekt/ka - prohlizi si stavajici uzemi cukrovaru a pfemysli o navrhu projektu,
snhazi se o to, aby byl projekt udrzitelny z hlediska spoleénosti, prosazuje zajmy na modrych
kartickach (snazi se, aby v projektu bylo co nejvice vefejnych prostorli, budov a mist pro
obCanské vybaveni, snazi se zachovat historii mista atd.), v pracovnim listu ,Projekt*
popisuje projekt z hlediska spole¢enského rozvoje

Developer/ka - prohlizi si stavajici uzemi cukrovaru a pfemysli o navrhu projektu, snazi se o
to, aby byl projekt udrzitelny z hospodafského rozvoje, prosazuje zajmy na Cervenych
kartickach (snazi se, aby v projektu bylo co nejvice vefejnych prostorli, budov a mist pro
obCanské vybaveni, snazi se zachovat historii mista atd.), v pracovnim listu ,Projekt*
popisuje projekt z hlediska hospodaiského rozvoje

8:45 - 9:00 Prestavka, pfiprava na terénni ¢ast programu
9:00 — 10:40 Terénni ¢ast programu

9:00 — 9:15 Aktiviza¢ni hra ,Kompaktni mésto*

Cil_hry: Zaci si uvédomi vyhody vyuZivani ploch pfimo ve mésté oproti rozristani
mést do okolni krajiny.

Popis hry: Lektor rozdéli zaky na dvé skupiny. Prvni skupina vytvofi tzv. kompaktni
mésto, tedy mésto, které dobfe vyuziva své prostory a ma efektivné zastavény své
plochy. Prvni skupina se postavi do kruhu tak, ze kazdy zak stoji rozkrocmo a jeho
nohy t&sné pfiléhaji k noham jeho kolegy. Zaci tedy vytvareji jakési idealni kompaktni
mésto, kde se dobfe dopliuji veSkeré funkce (bydleni, doprava, prace, vzdélani,
kultura, pramysl).

Druha skupina zaku vytvofi jakési nekompaktini mésto. Tedy mésto, které ma
nedostate¢né vyuzZivané plochy ve svém centru a tudiz se zacina rozrustat do svého
okoli, volné krajiny. Zaci vytvofi stejny kruh jako pFedchozi skupina, ovsem
s rozdilem, ze kazdy lichy hra€ se postavi jeden krok ven z kruhu. Vytvofi se tedy
mezery.

Lektor vyzve zaky, aby si pfedstavili, jak vypada doprava &i zasobovani v takovych
méstech. Obé skupiny dostanou ve stejny €as krabiCku od sirek (ktera predstavuje
zbozi, dojizdéjiciho zaka do Skoly, ob¢ana do prace), kterou si nandaji na nos. Jejich
ukolem bude pfedat si zasilku z nosu na nos, bez pomoci rukou, nesméji se hybat ze



svych pozic. Jakmile krabic¢ka objede kole¢ko, druzstvo vitézi (zasilka byla doruc¢ena,
obcan se dostal v€as do prace).

Ugel hry: Zaci druhé skupiny, ktefi mezi sebou méli mezery, budou mit o poznani
tézsi roli a pfedavani krabiCky bude ziejmé trvat déle. Tento jednoduchy princip by
mél poukazat na to, Ze dobfe zastavéna mésta, ktera spravné vyuzivaji své plochy,
také lépe vnitfné funguji. MUze se rozvinout debata, jaky vliv mize mit suburbanizace
na Zivot ve mésteé.

Pozn. V pfipadé Spatného pocasi, kdy je tfeba terénni program redukovat, Ize hru
presunout do tfidy a realizovat ji jesté pfed odchodem do terénu.

9:20 — 10:40 Prohlidka Cukrovaru v Modfanech

Lektor se s zaky presune ze Skoly nejprve do prostoru pred supermarket &i jiné
frekventované misto. Zde zakum urc¢i kratky ¢as na provedeni ankety s vefejnosti
podle otazek v broZufe na strané 2 (anketu provadéji analytici). Déle se s Zaky
presune na zastavku Cukrovar Modfany. Navstéva vlastniho cukrovaru neni mozna,
proto se sZzaky lze odebrat na pfilehly betonovy placek a zde rozmistit 4
zalaminované karty s popisem historie cukrovaru (viz. Pomtcky). Zaci si pomoci textd
doplni informace do svych brozur. Pfi dostatku ¢asu je mozné zaradit hru, kdy si zaci
podstatné informace na zalaminovanych kartach vzajemné sdéluji riznymi zplGsoby
(napf. forma televiznich zprav, soutéze ¢i pantomimy). Dale si prohlédnou okoli
cukrovaru. Lektor s zaky zkonzultuje jejich odpovédi a poté se vraci zpét do Skoly.

10:40 — 11: 00 Prestavka, pfevléknuti v Satnach

11:00 — 12:20 Prace ve tfidé

Projektovani

Cil projektu: Vyzkou$et si navrhnout revitalizaci arealu byvalého cukrovaru v Modfanech,
pficemz by Zaci méli vyuzit ziskanych znalosti z daného mista a pokusit se zrealizovat
projekt, ktery by pfinesl jakousi rovnovahu mezi tfemi zakladnimi pilifi udrzitelného rozvoje
environmentalnim, ekonomickym a socialnim.

Napln: Lektor rozdéli Zaky do tfi skupin (v pfipadé vice zakl do vice skupiny). Kazda skupina
dostane arch papiru, na ktery si vyznaci podle mapy areal s vyznaCenym pudorysem
soucCasnych budov. Dale dostanou dfevéné kostky, které budou moci popsat podle ucelu
stavby. Zbytek arealu (parky, komunikace...) budou dokreslovat pomoci pastelek.

Kazda skupina se pokuji navrhnout co nejlepsi projekt pro dany aredl. Zaci by ale méli
vychazet ze znalosti o daném misté.

Skupiny pfi svych navrzich postupuji nasledovné: Kazdy Zak dostane nékolik karti¢ek (podle
toho jakou zastava roli: developer/ka x inzenyr/ka Zivotniho prostfedi x architekt/ka), na
kterych jsou napsany nasledujici pojmy: identita mista, vefejné prostory a bydleni, obCanska
vybavenost, energie a odpady, zelené plochy, doprava, sluzby, komeréni vyuziti, obchody.
Ukolem Zzéka je snaZit se prosadit své zajmy (svoje kartiéky). Nemusi se snazit za kazdou
cenu dostat svou kartiCku do hry (do navrhu), ale spiSe diskutovat s ostatnimi a dokazat
vysvétlit, jakou roli hraje pravé jeho zajem v navrhu noveé lokality. Projektant/ka by mél/a fidit
cely tym.

Jako vysledek vzniknou realizace (tfi) navrhl, které fotografové/fotografky fotograficky
zdokumentuji. Kazda skupina bude mit 5 minut na obhajeni svého projektu, 5 minut na
diskuzi a 5 minut na to hodnoceni. Vybere si jednoho az dva mluvéi skupiny.



Zpracovavani vystupu (potfeba je 9 PC)

Fotograf/ka — stahuje fotky, vybira za svou skupinu 1 fotku z exkurze, 1 fotku z ankety, 1
fotku projektu, 1 fotku skupiny s projektem, popide popiskem (kazdy jeden PC)

Projektant/ka — rozdéli se do skupin, ve kterych pracovali, ve tfidé koordinuje cely projekt,
odevzdava vyplnény pracovni list ,Legenda” projektu celého projektu (papir A4), vymysli
nazev projektu

InZzenyr/ka zivotniho prostfedi + Méstsky architekt/ka + Developer/ka — spole¢né za svoiji
skupinu odevzdavaji vyplnény pracovni list ,Projekt” celého projektu (papir A4), kazdy z nich
je odpovédny za vyplnéni pFisludné c&asti pracovniho listu (napf. inZenyr/ka Zivotniho
prostfedi popiSe vizi projektu z hlediska zivotniho prostredi).

Analytik/analytiCka — s ostatnimi analytiky/analytickami diskutuje vysledky ankety, hodnoti
projekt jiné skupiny z hlediska udrzZitelného rozvoje podle zadaného pracovniho listu
,<Hodnoceni projektu” a tento list odevzdavaji (papir A4)

12:20 — 12:30 Prestavka

12:30 — 13:30 Prezentace vystupu a diskuse

ZAci predstavuji svoje vystupy svym spoluzakiim. Prezentace vystupd muGze prob&hnout
formou klasické pfednasky u posteru, formou TV zprav nebo formou tiskové konference.
Ostatni zaci po predstaveni vysledkl kladou zakdm rdzné otazky ve vztahu k novému vyuziti
Modranského cukrovaru. Idealné by prezentace vystupu méla byt rozvrzena tak, aby na
kazdou skupinu byl ¢as 15 minut (5 minut na prezentaci, 5 minut na diskuzi a pfipominky a 5
minut na vyjadfeni hodnoceni dle pracovniho listu ,Hodnoceni projektu®).

Na zavér celého projektového dne zada lektor zakim stejné otazky jako na zacatku
programu a pomoci nich hodnoti, co se Zaci dozvédéli nového. V poslednich péti minutach
da zakum prostor pro reflexi programu.

VYSTUPY
a) FOTOGRAFIE - (kazda skupina po jedné fotografii z exkurze, z ankety, skupiny
s projektem a foto projektu)

b) PRAC. LIST PROJEKT — kazda skupina, jedna A4 spole€né ho vypracovava inzenyr/ka
zivotniho prostfedi, developer/ka a méstsky/a architekt/ka a do pfisluSnych odstavci
popisi vizi celého projektu

c) PRAC. LIST LEGENDA - kazda skupina, jedna A4 - za jeho odevzdani je odpovédny/a
projektant/ka, slouzi jako vysvétleni k fotografii projektu

d) PRAC. LIST HODNOCENi PROJEKTU — kazda skupina, jedna A4 - za jeho odevzdani je
odpovédny/a analytik/analyti¢ka

SILNE STRANKY PROGRAMU

1. aktivizujici hry na zacatku programu

2. rozdéleni roli, jmenovky

3. metodické pomlcky: kostky, slepa mapa...usnadni prostorovou predstavivost zaka




SLABE STRANKY PROGRAMU

1. naroCnost zavéreCné ¢asti na ¢as a organizaci

2. neni mozné navstivit vlastni areal byvalého cukrovaru

3. komplexni popsani projektu a jeho analyzy, pfestoze zaci dobfe pracuiji pfi tvorbé, nejsou
schopni popsat vysledny projekt viastnimi slovy

PRILEZITOSTI

1. vétsi zajem o budouci planovani méstské ¢asti
2. prace s projektem podle metody Charettes

3. komplexni hodnoceni projekta

HROZBY

1. MHD (napf. zpozdéni & nehoda)

2. obava pedagogU z poruseni bezpec&nosti pfi terénni praci
3. striktni dodrzovani €asli v zavérecné Casti projektu

POMUCKY
e brozura (podle poctu zaku, kopie)
e 2x krabiCky od sirek (Hra kompaktni mésto)
e popisky roli (dle poCtu zaku)
o fotoaparat do kazdé skupiny
e velky arch papiru do kazdé skupiny
e sada stavebnich barevnych kostek do kazdé skupiny
e papir s legendou (umozni zakim popsat funkce staveb) do kazdé skupiny
o Karticky s kritérii a jejich popisem do kazdé skupiny
e prac. list Projekt do kazdé skupiny
e prac. list Hodnoceni projektu do kazdé skupiny
e prac. list Legenda do kazdé skupiny
e pastelky, fixy, ntzky,
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